INFORMAZIONI UTILI
Sede REGIONE I.AZIO

WeGil - Largo Ascianghi, 5 — Roma (Trastevere) PRESENTA
Orari

Tutti i giorni dalle 10:00 alle 19:00

Servizi
Audioguide (ITA/ENG) — Percorso accessibile

Prenotazioni scuole e info I lABORATORI DELLA MOSTRA

e.mail: movieicons@wegil.it
Sito: www.wegil.it
cell: +39 334 6841506

INFORMAZIONI ORGANIZZATIVE

Durata della visita guidata: circa 30/40 minuti per
gruppo

Partecipanti per gruppo: massimo 20/25 studenti +
accompagnatori

Fasce orarie di ingresso: ogni 15 minuti

COSTI DI PARTECIPAZIONE:

Ingresso mostra: special price per studenti € 7,00 a
persona (gratuito per i docenti e accompagnatori)

Ingresso + audioguida: € 9,00 a persona
Ingresso + audioguida + laboratorio: € 15,00 a persona
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MOVIE ICONS

OGGETTI ORIGINALI DAI SET DI HOLLYWOOD

Fino al 3 maggio 2026
WegGil, polo culturale della Regione Lazio
Largo Ascianghi, 5 - Roma (Trastevere)

INTRODUZIONE

| laboratori Movie Icons Lab nascono in occasione
della mostra Movie Icons, come opportunita
formativa per avvicinare gli studenti al linguaggio e
all'immaginario del cinema.

Attraverso attivita creative e riflessive, i partecipanti
scoprono come oggetti, costumi e personaggi
contribuiscano a costruire storie, emozioni e simboli
che fanno parte della cultura collettiva.

| percorsi propongono due modalita complementari di
esplorazione:

+ una piu pratica e artigianale, che porta “dietro le
quinte” della creazione cinematografica,

+ e una piu riflessiva e narrativa, dedicata ai miti e
agli eroi del grande schermo come specchio
della societa contemporanea.

L’obiettivo & stimolare creativita, spirito critico e
consapevolezza visiva, offrendo agli studenti
un’esperienza educativa coinvolgente, in cui il cinema
diventa uno strumento di conoscenza, espressione e
crescita personale.

“DIETRO LE QUINTE: CREARE UN OGGETTO DI
SCENA"

Un laboratorio pratico per entrare nel mondo del
cinema attraverso la creazione di un piccolo “prop”,
ovvero un oggetto di scena.

Dopo una breve introduzione sui mestieri del cinema
e sul valore narrativo degli oggetti, gli studenti
lavoreranno in gruppo per progettare e realizzare un
oggetto simbolico ispirato ai grandi film presenti in
mostra.

L’attivita favorisce la manualita, la collaborazione e la
comprensione del linguaggio visivo come forma di
espressione artistica.

Obiettivi formativi:

Stimolare la creativita e 'immaginazione.

Comprendere il ruolo simbolico degli oggetti nella
narrazione cinematografica.

Valorizzare la dimensione artigianale e collaborativa
del lavoro sul set.

Promuovere un approccio sostenibile attraverso il
riuso dei materiali.

Metodologia:

Apprendimento esperienziale e cooperativo, con
momenti di osservazione, ideazione e costruzione
manuale.

Materiali:

Cartone, carta, colori, colla, materiali di recupero,
forbici, nastro adesivo.

Eta consigliata: Dai 7 ai 18 anni

“SCRITTURA CREATIVA DA EROI”

Un percorso di riflessione sul mito moderno e sui modelli
di eroismo rappresentati nel cinema. Attraverso I'analisi
di costumi e oggetti esposti, gli studenti esploreranno
figure iconiche — da Batman a Forrest Gump, da Neo a
Thor — per comprendere come il cinema racconta i
valori, le paure e i desideri della societa contemporanea.
La parte finale prevede un’attivita creativa in cui ogni
partecipante potra ideare e descrivere il proprio “eroe del
presente”.

Obiettivi formativi:

+  Promuovere il pensiero critico e la riflessione
sull’'identita personale e collettiva.
Collegare il linguaggio cinematografico ai temi
dell’educazione civica e sociale.
Sviluppare la capacita di analisi simbolica e
interpretativa delle immagini.




